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MACHINE A SOUS SECURISEE. 



L'invention conceme une machine a sous securisee 
comportant un monnayeur-comparateur a jetons etf ou On 
monnayeur a carte a puce comportant un lecteur-validateur 
de carte (600) a puce, et une unite centrale de gestion des 
parties (200) jouees par jeton et/ ou carte a puce, apte a em- 
plcher toute mauvaise utilisation par les joueurs. 

Pour cela la machine comporte des moyens de separa- 
tion des credits (200, 1 10, 120, 600, 602) issus de jeux par 
carte ou par jetons de manure a obtenir ces credits sous 
forme de jetons pour une mise ou une partie engagee par 
jeton, ou ces credits sur une carte a puce pr£sente dans le 
lecteur avant son ejection ou avant I'insertion cf une nouvelle 
carte pour les mises ou les parties engagSes parcette carte. 
Application aux machines a sous. 
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A 

MACHINE A SOUS SECURISEB 

L' invention concerne une machine a sous s&curis&e 
de manifcre a feviter toute mauvaise utilisation par les 
joueurs de ladite machine. 

Elle s' applique aux machines a sous comportant un 
monnayeur a jetons [dSnommfe classiquement comparateur a 
jetons] et un monnayeur felectronique a paiement par 
carte a puce ou aux machines a sous ne disposant que 
d'un monnayeur §lectronique. 

II est rappelS qu'une machine a sous 6quip6e d'un 
lecteur de carte a puce accepte aussi bien le jeu par 
carte H puce que le jeu par jeton sans distinction. 

En effet pour femettre un credit a partir d'une 
carte a puce vers une machine a sous, le lecteur de 
carte a puce recrfee strictement les signaux 
Slectroniques que produit un jeton lorsqu'il est insferfe 
dans la machine a sous. 

De mSme fagon pour crfediter une carte a puce a 
partir d'une machine a sous, le lecteur de carte a 
puce, recrfee les signaux felectroniques d'un jeton 
lorsqu'il est payfe par la machine a sous. 

Un premier probl&me a rfesoudre life a un cas de 
mauvaise utilisation, consiste a empfecher que les mises 
par carte a puce ne faussent le compteur de la caisse 
des recettes. 

Un deuxiSme probUme posfe life a un cas de mauvaise 
utilisation consiste a empfecher qu'un joueur qui joue 
sur une machine a monnayeur mixte (jetons et carte a 
puce) avec des jetons puisse rfecupferer des gains 
obtenus ou le crfedit dont il dispose sous forme 
felectronique sur sa carte a puce. 

Un troisifeme problfeme posfe life a un cas de mauvaise 
utilisation consiste a empfecher qu'un joueur qui joue 
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sur une machine & monnayeur eiectronique avec une carte 
puisse transferer le credit porte sur sa carte, sur la 
machine & sous, insurer une nouvelle carte dans le 
lecteur de la machine & sous et demander le transfert 
5 du credit sur cette nouvelle carte. 

Un quatrifeme problSrae pose li6 i un cas de mauvaise 
utilisation consiste h empdcher qu'un joueur qui joue 
sur une machine a monnayeur eiectronique avec une carte 
puisse transferer le credit porte sur sa carte, sur la 
10 machine k sous, et r§cup€rer les gains sous forme de 
jetons. 

La solution propos6e par 1' invention pour rSsoudre 
ces problfemes est de r§aliser une separation, pour 
15 chaque joueur, des mises et des gains effectu6s par 
jetons (ou pieces) des mises et gains effectuSs par 
cartes & puces et de realiser une separation des mises 
et des gains ef f ectues avec une carte S puce des mises 
et des gains effectu6s avec une autre carte & puce. 

20 

La pr6sente invention a done plus particuliferement 
pour objet une machine h sous securisee comportant un 
monnayeur-comparateur & jetons et/ou un monnayeur a 
carte & puce comportant un lecteur-validateur de carte 

25 a puce, et une unite centra le de gestion des parties 
jouees par jeton et/ou carte & puce, principalement 
caracterisfe en ce qu'elle comporte des moyens de 
separation des credits issus de jeux par carte ou par 
jetons de maniSre k obtenir ces credits sous forme de 

30 jetons pour une mise ou une partie engages par jeton, 
ou ces credits sur une carte a puce presente dans le 
lecteur avant son ejection ou avant 1' insertion d'une 
nouvelle carte pour les mises ou les parties engag6es 
par cette carte. 
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Pour eviter de fausser le compteur de la caisse des 
recette, les moyens de separation des credits 
comportent des moyens d' orientation par le lecteur de 
cartes a puce, des mises effectuSes par carte a puce 
vers la tremie de la machine a sous. 

A cette fin, les moyens d' orientation des mises 
effectuees par cartes 4 puce vers la tremie comportent 
un dispositif de connexion permettant de relier la 
sortie remise a z6ro (RESET) de 1' unite centrale (CPU) 
de la machine a sous, la sortie niveau de jeton CPU de 
la machine, 1' entree de commande du deviateur 
orientation de la machine ainsi que la sortie niveau de 
jeton tremie de la machine, au lecteur de carte a puce. 

Selon une autre caracteristique, les moyens de 
separation des credits comportent des moyens de 
detection par le lecteur de carte a puce, 
d' informations sur les parties engag6es, sur les mises 
et sur le credit disponible pour un joueur d&s 
1' insertion d'une carte a puce dans ledit lecteur 
jusqu'a 1' ejection de ladite carte a puce. 

Les machines a sous comportent au moins un compteur 
des mises et un compteur des parties relies a leur 
unite centrale de gestion. II est prevu selon 
1' invention de detecter si la machine est dans une 
situation d'une mise partielle. A cette fin les moyens 
de detection comportent un dispositif de connexion aux 
sorties de ces compteurs apte a aiguiller les signaux 
de sortie de ces compteurs vers le lecteur de carte a 
puce a 1' insertion d'une carte a puce dans le lecteur 
ou a une requite d' ejection de la carte presente dans 
le lecteur. 

L'unite centrale de gestion des machines est apte a 
d61ivrer en sortie un signal inhibition du monnayeur- 
comparateur de jeton. Selon 1' invention les moyens de 
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detection comportent en outre un dispositif de 
connexion du lecteur & ladite sortie pour diriger le 
signal inhibition du monnayeur-comparateur de jetons 
vers le lecteur de carte & puce & 1' insertion d'une 
nouvelle carte ou lors d'une requfete d' ejection de la 
carte a puce. 

Les machines & sous s&curisSe comportent un 
compteur de credit et un dispositif temoin d'une mise 
minima le dans ce compteur de credit apte a fournir un 
signal indicatif de cet etat. Les moyens de detection 
comportent un dispositif de connexion audit dispositif 
temoin de credit pour diriger le signal d61ivre par ce 
dispositif vers le lecteur de carte & puce £ 
1' insertion d'une nouvelle carte ou lors d'une requete 
d' Ejection de la carte, 

Les moyens de separation des credits qui viennent 
d'etre detailles reposent sur des connexion paralieies 
de certaines entrees et/ou sorties de 1'eiectronique de 
la machine de jeux au lecteur de cartes a puce. 

Selon un autre mode de realisation il est pr£vu de 
rfealiser la separation des credits en remplasant les 
dispositifs de connexion parallSle par une connexion 
s£rie, les informations relatives aux diff6rentes 
entries et/ou sorties etant echanges selon le protocole 
de communication s6rie de la liaison (connexion) , cet 
echange 6tant pilote par un programme charge a cet 
effet en memoire de programme de 1'eiectronique de la 
machine. 

L' invention sera mieux comprise d la lecture de la 
description qui est faite ci-aprfcs et qui est donn6e & 
titre d'exemple non limitatif en regard des dessins sur 
lesquels : 
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- la figure 1, reprSsente un schema g§n6ral d'une 
machine h sous avec monnayeur S jeton et monnayeur 
electronique muni d'un dispositif selon 1' invention, 

- la figure 2, represente le schema d'une machine & 
5 sous avec les elements du dispositif permettant 

1' orientation par le lecteur de cartes k puces, des 
mises effectuSes par carte £ puce vers la tr£mie, 

- la figure 3, reprfisente le sch§ma d'une machine & 
sous avec les Pigments du dispositif permettant la 

10 detection du jeu en cours. 

Le monnayeur h carte 600 encore d§nomm§ lecteur- 
validateur dont un schema simplifife est represents sur 
la figure 1 a une structure Equivalent & celle des 

15 lecteurs de carte h puce bien connus. 

II comprend & l'intferieur d'un boitier 600 
essentiellement un microncontrdleur 601 qui gere 
1' ensemble des operations relatives a 1' application qui 
est charg6e sous forme d'un programme dans une m6moire 

20 du programme non volatile (par exemple en mfcmoire 
EPROM. Pour cela ce microcontrdleur est r^uni par un 
bus a mSmoire de programme 602 du type EPROM par 
exemple, & une deuxifcme mSmoire 603 du type EEPROM, 
cette derniSre permettant par exemple de mfemdriser un 

25 certain nombre de param&tres qui Svoluent peu, des 
listes d' interdiction (par exemple des cartes 
reproductibles) et & une troisi&ne m&noire 604 du type 
RAM servant de m&noire vive pour 1' execution du 
programme du microcontrdleur. 

30 Le microcontrdleur peut feventuellement fetre reli§ & 

un circuit RTC (Real Time Clock) horloge temps r§el et 
& un module de s6curit6 qui comprend un algorithme de 
diversification DES ou RSA permettant d'assurer une 
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securite dans les iSchanges entre le lecteur et 
l'exterieur . 

Le bus est egalement relifi & un afficheur 605 qui 
permet d'afficher en particulier les sommes joules et 
les gains obtenus. Le lecteur validateur a une 
entree 606 destinfee a recevoir la carte du joueur et 
gventuellement des cartes destinfis au personnel pour 
intervenir par exemple sur les param&tres du syst&me de 
paiement (notamment la valeur des mises associ£e aux 
boutons de mise minimum et maximum) . 

Le bus est €galement reli6 & un certain nombre de 
boutons de comroande, ici deux boutons 607 et 608 qui 
permettent aux joueurs de miser, la mise minimale 
pr€vue ou la mise maxima le. Un autre bouton non 
represents permet de lancer le jeu. On trouve enfin 
dans le monnayeur une interface logique 604 destinSe & 
assurer les ^changes entre le lecteur et l'Slectronique 
700 de la machine i sous. 

L' interface 604 permet de decoder les instructions 
apparaissant sur le bus B et destin6e a l'Slectronique 
700 de la machine de jeux et inversement de decoder les 
signaux issus de cette filectronique pour §tre analyses 
par le lecteur. L' interface physique destinSe S assurer 
les connexions conf ormfement i 1 ' invention entre 
l'felectronique de la machine de jeux et le lecteur se 
pr€sente sous la forme de connect eurs 110 et 120 
comportant une ensemble de broches connectfies aux 
entries et/ou sorties des §16ments prfecisfes dans la 
suite. 

On rappelle avant de rentrer plus en detail de 
1' invention qu'une machine a sous de casino poss&de 5 
compteurs en France (6 compteurs dans d'autres pays : 
USA..) : 
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- un compteur total des mises CI : totalise le 
nombre des jetons misSs 

- un compteur total des sorties C2 : totalise le 
nombre des jetons pay 6s par la machine 

- un compteur total des recettes C3 : totalise le 
nombre des jetons dans la caisse des recettes 

- un compteur des parties jou6es C4 : totalise le 
nombre des parties jou§es 

- un compteur total des jackpots C5 : totalise les 
gains obtenus par jackpot 

- un compteur de jackpot par cumul de credits jeton 
(uniquement dans certains pays : USA. . . ) 

Dans le cas ou 1'on equipe la machine & sous d'un 
lecteur de carte & puce 600, ces six compteurs ne 
permettent pas de distinguer si les mises ou les gains 
ont 6t6 effectuSs par carte ou par jeton. 

C'est pour quo i afin de fournir au casino la gestion 
complete des machines k sous dont ils disposent, neuf 
compteurs sont integrfis dans le lecteur de carte a 
puce. 

Sept d'entre eux sont des compteurs logiques 
implant€s en memoire sauvegardee EEPROM et deux d'entre 
eux sont des compteurs 61ectromfecaniques. 

a) Les compteurs logiques sont les suivants : 

- un compteur total mise jeton et carte 

- un compteur total de sortie jeton et carte 

- un compteur des recettes jeton 

- un compteur total des gains jackpots 

- un compteur de jackpot par cumul de credits 
carte et jeton (uniquement dans certains pays : USA) 

- un compteur des mises carte : ce compteur 
totalise les mises engag£es par carte & puce 

- un compteur de sortie carte : ce compteur 
totalise les retours des gains dans la carte 4 puce. 
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Le contenu de ces sept compteur est rfecupere par la 
collecte des informations dans la mfemoire du lecteur de 
carte H puce & 1'aide carte autorisfee pour effectuer 
un transfert ou au moyen d'un reseau (si les machines & 
sous sont connect fees en reseau) . 

Le contenu de ces compteurs est ensuite stocke dans 
la base de donnfees du logiciel d' exploitation puis 
traitfes pour fournir les informations necessaires a la 
gestion des jetons et des credits cartes misfes et 
gagn€s . 

b) Les compteurs filectromfecaniques sont les 
suivants : 

- un compteur des mises carte 
-5 un compteur de sortie carte 

Ces deux compteurs sont pr§vus en doublon pour 
contrdler par lecture directe l'intfegritfe et la gestion 
des compteurs logiques portant les memes noms. 

Les cinq (ou six) autres compteurs 
felectromfecanigues "images" des compteurs logiques , sont 
ceux implant&s d'origine sur la machine a sous* 

L' ensemble des compteurs de la machine & sous sont 
r€f6renc§s 100 sur la figure l. 

La machine est selon 1' invention equipfee de 
circuits permettant une separation des credits issus de 
jeux par carte ou par jetons de mani&re k obtenir 
lesdits credits sous forme de jetons pour une mise ou 
une partie engag&e par jet on* Et de mani&re a obtenir 
lesdits credits sur la carte & puce presente dans le 
lecteur avant son Ejection ou avant 1' insertion d'une 
nouvelle carte pour les parties engagees par ladite 
carte. 

A cette fin, l'filectronique 700 et le lecteur 
comportent respect ivement une interface de connexion 
physique 110, 120, 130 et logique 604 permettant de 
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scruter des signaux gen&rSs par I'Slectronique de la 
machine en reliant des sorties et/ou entries de signaux 
de l'Slectronique de la machine au lecteur-validateur 
600* 

5 Le connecteur 100 permet de relier les sorties des 

compteurs 100 & 1'unitS de commande et de gestion CPU 
200 de la machine et 4 1 'unite de commande 601 du 
lecteur via 1' interface logique 604. 

Le connecteur 120 permet de relier des sorties de 
10 1' units de commande 200 de la machine a 1 'units de 
commande 601 du lecteur via 1' interface 604. Et de 
relier le comparateur de jeton et la trSmie a 1 'units 
de commande 601 du lecteur via 1' interface 604. 

15 On va dScrire maintenant comment on effectue une 

orientation des mises cartes vers la tremie de la 

machine k sous. On peut £k cet effet se reporter au 

schema de la figure 2. 

En effet, dans une machine & sous & chaque fois 
20 qu'un jeton ou qu'un credit carte & puce est misS, 

celui-ci est orients soit vers la trSmie soit vers la 

caisse des recettes* 

Le choix de 1' orientation est fait en fonction du 

niveau de jeton dans la tremie. Ce niveau est connu par 
25 i'Stat du signal Niveau de Jeton TrSmie de la trSmie 

qui active le mScanisme d'aiguillage des jetons vers la 

tremie ou la caisse des recettes : 

- si la tremie est non pleine, la mise est dirigSe 

vers la trSmie, 

30 - si la trSmie est pleine, la mise est dirigSe vers 

la caisse des recettes. 

Un premier problSme rSsolu par 1' invention consiste 
a permettre que toutes les mises carte h puce soient 
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orientees vers la tr&raie de la machine a sous pour ne 
pas fausser le compteur de la caisse des recettes. 

A cette fin il est prfevu de scruter ou dStourner 
des signaux de la machine & sous vers le lecteur de 
5 carte & puce 600 pour les retourner vers la carte CPU 
200 de la machine & sous au moyen de 1' interface 
physique de connexion et d'un ensemble deviateur 
comprenant un Slectro-aimant 130 et la mScanique 
d'aiguillage 501 des jetons, vers la tr€mie ou la 
10 caisse des recettes, associSe & 1' interface logique 604 
plac&e dans le lecteur pour recevoir le decodage des 
signaux. 

La sortie reinitialisation "Reset" et "Niveau de 
Jeton CPU" de I'unitfe 200 sont relives au lecteur 600. 
15 L'entrSe "Dfeviateur d' Orientation" de l'unitfi 200 et la 
sortie "Dfeviateur d' Orientation" de 1' ensemble 
deviateur sont relives au lecteur 600. 

A chaque insertion d'une carte a puce avant 
d'&nettre des mises vers la machine £ sous, le lecteur 
20 de carte d puce vient scruter si le signal "dfeviateur 
orientation" indique une orientation des mises vers la 
trSmie ouvre la caisse des recettes : 

• si le deviateur est orients vers la tr&mie, le 
lecteur peut femettre des mises vers la machine a sous 
25 car celle-ci seront toutes dirig£es vers la trSmie. 

. si le dSviateur est orients vers la caisse des 
recettes : 

- le lecteur force le signal "niveau de jeton 
CPU" au niveau logique correspondant k une tremie non 

30 pleine 

- le lecteur active ensuite le RESET g6n§ral de 
la machine a sous pour que celle-ci prenne en compte le 
changement de tr6mie pleine a trSmie non pleine 
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- le lecteur peut Smettre ensuite des credits 
carte h puce vers la machine & sous car ceux-ci seront 
tous orientes vers la tremie. 

On va maintenant dScrire comment on effectue la 
detection du jeu en cours : 

La sortie compteur des mises CI est reli&e & 
l'unit§ 20 mais aussi au lecteur. La sortie compteur 
des parties C4 est reliSe £ l'unit6 200 mais aussi au 
lecteur. Avec ces deux liaisons le lecteur peut 
connaltre l'6tat d' activity de la machine & sous. 

Le jeu en cours sur une machine & sous est d6fini 
de la manifere suivante : 

- c'est une partie en cours par credits carte ou 
jetons et non finie. 

- c'est une mise partielle (infSrieure & la mise 
maximum que peut accepter la machine a sous) engagSe 
par credits cartes ou jetons sans que la partie soit en 
cours . 

- c'est aussi des credits cartes ou jetons stockSs 
dans le compteur de credit de la machine a sous sans 
qu'une mise partielle soit engag€e ou une partie soit 
en cours. 

La detection du jeu en cours est la solution 
propos6e afin de ne pas mfilanger les credits cartes et 
les credits jetons. 

Car, aprSs 1' insertion d'une carte & puce dans le 
lecteur, si un jeu par jeton est en cours, il est alors 
possible de r6cup6rer dans la carte les gains 
potentiels de la partie en cours ou de la mise 
partielle engagSe ou les credits contenus dans le 
compteur de credit de la machine & sous. 

De m§me aprds I'fejection d'une carte a puce du 
lecteur si un jeu est en cours par carte, il est alors 
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possible de r6cup6rer en jetons les gains potentiels de 

la partie en cours ou de la mise part ie lie engag6e ou 

les credits contenus dans le compteur de crfedit de la 
machine & sous. 

On va d§crire le fonctionnement dans les 
differentes situations 6num&r£es ci-dessous : 

1) Insertion de la carte a puce dans le lecteur 

a) Cas d'une partie engag£e par jeton et non f inie: 
Le lecteur scrute l'actlvite du signal 

"inhibition" du comparateur de jeton 500 issu de 
l'unit£ CPU 200 de la machine h sous* 

Si celui-ci est actif : c'est qu'une partie est 
en cours, le lecteur affiche "jeu en cours" et §jecte 
la carte & puce. 

Si celui-ci est inactif : c'est qu'aucune partie 
n'est en cours, le lecteur accepte 1' insertion de carte 
et affiche le porte-monnaie courant contenu dans celle- 
ci. 

b) Cas d'une mise partielle : 

Le lecteur scrute les compteurs CI et C4 des 
mises et les parties de la machine & sous. 

Si le compteur des mises CI a et6 increment 4 et 
pas le compteur des parties C4 : c'est qu'une mise 
partielle a 6t6 effectufee, le lecteur affiche "jeu en 
cours" et 6jecte la carte. 

Si le compteur des mises CI n'a pas 6t§ 
incr&nentfe ou qu'il 1'a 6t6 ainsi que le compteur des 
parties C4 : c'est qu'aucune mise partielle n'a 6t6 
effectu€e, le lecteur accepte 1' insertion de la carte 
et affiche le porte-monnaie courant contenue dans 
celle-ci. 

c) Cas du compteur de credit de la machine £ sous : 
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Le lecteur scrute 1' activity du signal de 
commande d'6clairage de la lampe du bouton "MISE MIN" 
issu de la carte CPU de la machine a sous. 

Si le signal est actif (lampe §clair6e) : c'est 
5 que des credits sont presents dans le compteur de 
crfedit de la machine & sous, le lecteur affiche "jeu en 
cours" et 6ject£ la carte* 

Si le signal est inactif (lampe eteinte) : c'est 
que le compteur de credit de la machine & sous est 
10 vide, le lecteur accepte 1' insertion carte et affiche 
le porte-monnaie courant contenu dans celle-ci. 

2) Ejection de la carte & puce du lecteur 

a) Cas d'une partie engag&e par carte et non finie: 
15 Le lecteur scrute 1' activity du signal 

"inhibition" du comparateur de jeton issu de la carte 
CPU de la machine a sous. 

Si celui-ci est actif : c'est qu'une partie est 
en cours, le lecteur affiche "jeu en cours" et refuse 
20 1' Ejection de la carte k puce* 

Si celui-ci est inactif : c'est qu'aucune partie 
n'est pas en cours, le lecteur accepte 1' Ejection de la 
carte. 

b) Cas d'une mise partielle : 

25 Le lecteur scrute les compteurs des mises et des 

parties de la machine & sous. 

Si le compteur des mises a 6t6 increments et pas 
le compteur des parties : c'est qu'une mise partielle a 
6t6 effectufee, le lecteur accepte 1' ejection de la 

30 carte. 

c) Cas du compteur de credit de la machine a sous : 
Le lecteur scrute 1' activity du signal de 

commande d'Sclairage de la lampe du bouton "MISE MIN" 
issu de la carte CPU de la machine & sous. 
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Si ce signal est actif (lampe eclairee) : c'est 
que des credits sont presents dans le compteur de 
credit de la machine d sous, le lecteur affiche "jeu en 
cours w et refuse d'£jecter la carte. 
5 Si ce signal est inactif (lampe eteinte) : 

c'est que le compteur de credit de la machine & sous 
est vide, le lecteur accepte 1 'Ejection de la carte* 

La description qui vient d'etre faite correspond & 
10 un mode de realisation pour lequel les moyens de 
separation des credits reposent sur des connexions de 
type parall&le. II est bien entendu que ces connexions 
pourraient £tre remplacfees par une liaison serie. Dans 
ce cas, les informations relatives aux diff£rentes 
15 entries et/ou sorties de la machine sont §chang£es 
selon un protocole de communication serie pilote par un 
programme charge & cet effet en mfemoire de programme 
(PROG) de 1'eiectronique CPU 200 de cette machine. 
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REVENDI CATIONS 

1. Machine & sous securisee comportant un 
monnayeur-comparateur a jetons ct/ou un monnayeur & 
carte Sl puce comportant un lecteur-validateur de 
carte (600) d puce, et une unite centrale de gestion 
5 des parties (200) jou6es par jeton et/ou carte & puce, 
caract6ris6 en ce qu'elle comporte des moyens de 
separation des credits (200, 110, 120, 600, 602) issus 
de jeux par carte ou par jetons de mani£re 4 obtenir 
ces credits sous forme de jetons pour une mise ou une 
10 partie engag£e par jeton, ou ces credits sur une carte 
& puce prfesente dans le lecteur avant son Ejection ou 
avant 1' insertion d'une nouvelle carte pour les raises 
ou les parties engagSes par cette carte* 

15 2* Machine & sous securisee selon la revendication 

1, caracteris6 en ce que les moyens de separation des 
credits comportent des moyens d'orientation (602, 120) 
par le lecteur de cartes & puce des raises effectuees 
par carte 4 puce vers la tr&nie de la machine S sous, 

20 de maniSre & ne pas modifier l'etat des compteurs de 
recette. 

3« Machine 4 sous securisee selon la revendication 
1 ou 2, caract£ris6e en ce que les moyens d' orientation 

25 des mises effectuees par cartes 4 puce vers la tr6roie 
comportent un dispositif de connexion (120) permettant 
de relier la sortie remise 4 z€ro (RESET) de 1' unite 
centrale (CPU) de la machine & sous, la sortie niveau 
de jeton CPU de la machine, 1' entree de commande du 

30 deviateur orientation de la machine ainsi que la sortie 
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niveau de jeton trfemie de la machine, au lecteur de 
carte a puce. 

4. Machine a sous securisSe selon l'une quelconque 
des revendications pr€c6dentes, caract6ris6 en ce que 
les moyens de separation des credits comportent des 
moyens de detection (602, 110) par le lecteur de carte 
a puce d' informations sur les parties engagSes, sur les 
mises et sur le credit disponible pour un joueur dSs 
1' insertion d'une carte a puce dans ledit lecteur 
jusqu'a Injection de ladite carte a puce. 

5. Machine a sous sfecurisee selon la revendication 
4, comportant un compteur des mises , un compteur des 
parties reliSs a 1' unite centrale de gestion de la 
machine (200) , caract€ris§e en ce que les moyens de 
detection comportent un dispositif de connexion (110) 
aux sorties de ces compteurs apte a aiguiller les 
signaux de sortie de ces compteurs vers le lecteur de 
carte a puce a 1' insertion d'une carte a puce dans le 
lecteur ou a une requite d' ejection de la carte 
pr&sente dans le lecteur. 

6. Machine a sous s6curis6e selon 1' une quelconque 
des revendications pr§c6dentes, 1' unite centrale de 
gestion etant apte a dfilivrer en sortie un signal 
inhibition du monnayeur-comparateur de j eton , 
caracterise en ce que les moyens de detection 
comportent un dispositif de connexion du lecteur a 
ladite sortie pour diriger le signal inhibition du 
monnayeur-comparateur de jetons vers le lecteur de 
carte a puce a 1' insertion d'une nouvelle carte ou lors 
d'une requite d' ejection de la carte a puce. 
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7. Machine S sous securisee selon l'une quelconque 
des revendications prgc&dentes, comprenant un compteur 
de credit et un dispositif t§moin d'une raise minimale 
dans ce compteur de credit apte k fournir un signal 
indicatif de cet etat, caract§ris6 en ce que les moyens 
de detection comportent un dispositif de connexion au 
dispositif tSmoin de credit pour diriger le signal 
dSlivrS par ce dispositif vers le lecteur de carte a 
puce & 1' insertion d'une nouvelle carte ou lors d'une 
requite d' Ejection de la carte. 

8. Machine & sous securisee selon les 
revendications 1, 3 et 5, caracterisee en ce que les 
dispositifs de connexion parallele sont remplac£s par 

15 une connexion serie et un protocole de communication 
permettant les ^changes entre l'unit§ centra le de 
gestion (200) de la machine et le lecteur-validateur 
(600) , pilotSs par un programme charg& a cet ef fet dans 
la mSmoire de programme (PROG) de 1' unite 

20 centrale (200) ♦ 
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